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SW je navrhem grafického prostredi virtudlnich scén vyuZitelnych pro Pracovisté Simulatoru méreni
parametr( operatora (SMPQ). SMPO slouzi k experimentalnim méfenim pro stanoveni amplitudové a
fazové frekvenéni charakteristiky operatora. Konstrukce pozorované scény (tvorfené
monochromatickym homogenné zabarvenym cilem obdélnikového tvaru, ktery se pohybuje na
homogenné zabarveném monochromatickém pozadi), tak jak je v soucasnosti vytvarena, umoziuje
presné, jednoznacné a opakovatelné nastaveni a popis podminek méreni parametrd operatora. Pres
vyse uvedené argumenty je vhodné provést urcitou ¢ast méreni parametrd operatora za podminek
pozorovani scény, ktera se bude vice blizit realné scéné, kterou by operator pozoroval pfi realizaci
bojové ulohy ve skute¢ném bojovém prostiedku pfi plnéni bojového ukolu.

Za tim ucelem byl zpracovavan SW grafického navrhu a zpracovani databaze grafickych soubort
virtudlniho prostiedi a zamérnych cil(.

Implementace virtudlnich scéna do SMPO bude realizovana SW nadstavbou s vyuZitim databaze
grafickych soubord. Vazba mezi SW a HW prvky SMPO pfi vyuZiti SW nadstavby je naznacena na obr.
1. Prozatim byli v prvni fazi projektu vytvoreni nasledujici ¢tyfi zastupci pozemnich pohyblivych cila:
tank (obr. 2), OT ctyrkolové, OT osmikolové (obr. 3), terénni automobil. Podminky pozorovani jsou
charakterizované rocnim obdobim, casovym Usekem béhem dne (obr.6), stavem atmosféry
(dohlednost, mlha, dést, snézeni), pouzZitym typem zamérovace (denni nebo nocni s ZJO, pripadné
termokamerou). Jsou zpracovana Ctyfi rocni obdobi se zakladnimi barevnymi schématy (obr. 5).
Povrch terénu se predpoklada zatravnény nebo bez vegetace. Barva pouzitd pro simulaci povrchu
terénu vychazi ze spektralnich reflektancnich kfivek povrchu (trava, hlina, kameni,...), spektralniho
sloZeni zdroje osvétleni (pfimé slunce, slunce zpoza mrakd,...), typu pouZitého zamérovace (denni -
opticky, no¢ni —ZJO, termovize ).
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Obr. 5 Cil typu tank v zimnich podminkac Obr. 6 Cil typu OT v noénich podminkach



